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Jus esate milziniska pabaisa,
pasiryZusi padaryti viska, kad tapty

[CKIOIKARALIUMIY

Jusy destrukcija atneg Slove, iSreik3ta pergalas
taskais (%). Norédami laiméti, bakite pirmaja
pabaisa, surinkusia 20 pergalés tasky.

Arba iSleiskite nagus ir pasalinkite visys savo
priesus. Pergale pasiglems paskutine gyva
likusi pabaisa!



TPABAISU[IENTEL ES)

Sios lentelés simbolizuoja pabaisas, kurias jkanysite ,,King
of Tokyo*. Kiekviena pabaisa turi varda, pergalés tasky (¥) diska
ir gyvybés tasky (¥) diska.

* Pergalés
taskai

Vardas ¥ Gyvybés
taskai

ATOKIJO] ENTAY

Si lenta simbolizuoja
Tokijo miesta.

GlKAULUKAN | 2 3 )4 s V)

Visuose kauliukuose pavaizduoti 6 simboliai, kurie reiSkia éjimo
metu galimus veiksmus:

n H H : Gauti pergalés tasky (3%)
: Gauti energijos kubeliy (%)

u : Gauti gyvybés tasky (@)

: Suzaloti kitas pabaisas (@)

50[GALIOS[KORTY)

Galios kortose rasite pavadinima, kaina energijos kubeliais (%),
kortos tipa ( / ) ir poveikj.
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1T ARTONINES]FIGUREI ES]

Sios figarélés simbolizuoja pabaisas, kurias Zaisite. Pasidékite jas
Salia. Kai uzimsite Tokija, padékite savo pabaisa ant lentos.

Pasilikite energijos kubelius, kuriuos gavote isridene Bl simbolj.
U7 juos galite jsigyti kortas arba aktyvuoti tam tikrus korty
poveikius.




ﬁ Kiekvienas Zaidéjas
pasirenka pabaisg ir paima
savo figtréle bei pabaisos
lentele. Nustatykite savo
pabaisos gyvybés tasky (¥)
diska ties 10, o pergalés tasky
(¥%) ties 0.

g Padékite Tokijo 6 ISmaiSykite

!entq stal.o vid_ury]e, I_<u'r L G, q.’ Atverskite tris virSutines kortas
Ja/lensvalEERERIRE Salia Tokijo lentos.

Zaidéjai.

6 | kravele sudékite visus
energijos kubelius (%).

@ Kauliukus padékite
stalo viduryje.
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Pirmajj Zaidéja iSsirinkite taip:
Kiekvienas Zaidéjas ridena visus

6 kauliukus. Zaidéjas, isridenes daugiausiai
simboliy, pradeda pirmas. Lygiyjy atveju

7aidéjas isridena daugiausiai K2 simboliy.
Ejimus atlikite pagal laikrodZio rodykle,
pradedant nuo pirmojo Zaidéjo.

Eomy AALGA
1. Ridenkite kauliukus L
2. Atlikite kauliuky veiksmus
3. UZimkite Tokija

4, Pirkite galios kortas
5.Ejimo pabaiga L)

IARIDENKITEIKAULIUKUS

Savo éjimo metu kauliukus galite ridenti
iki trijy karty. Kauliukus ridenti galite
nustoti bet kuriuo metu.

Ridendami pirmajj karta paridenkite
visus 6 kauliukus. Jei jums tinka tam tikry
kauliuky rezultatai, ridendami antrajj
kartg galite atidéti juos j Salj ir perridenti
tik tuos kauliukus, kurie jums netiko. Jei
persigalvojote, treiajj karta galite vél
perridenti j Salj atidétus kauliukus, kartu
su tais, kurie jums vis dar netinka.

Paridene tris kartus (arba nusprende
sustoti), pereikite prie kito Zingsnio.

AR S
sy

Kauliuky veiksmus galite atlikti bet
kuria tvarka, taciau atlikti privalote visy
kauliuky veiksmus.

Paskutinio ridenimo metu iSridenti
simboliai nulemia jasy éjimo veiksmus.

PERGALES
TASKAI ﬂ ﬂ B
Jei isridenote tris vienodus [Ell, EF ar H.,

gaukite tiek ¥, kiek nurodo skaitius.

Kiekvienas papildomas kauliukas su tuo
patiu skaiciumi suteikia 1 papildoma %.

Gigareksas isrideno n n n n
-0 . K -
[ — F*J
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ENERGIJA

Gaukite 1% i% kravelés uz kiekvieng
iSridenta EA. Pasidekite juos priesais save.
Iki nuspresite juos iSleisti, energijos
kubelius turékite prie saves.

GYDYMAS Q

Jei nesate Tokijuje, gaukite 199 uZ kiekvieng
isridenta K.

Jei esate Tokijuje, isridentos K neleis gauti
¥ (¥ gauti galésite tik su galios kortomis).

9707 Negalite gauti daugiau nei
109, nebent kortoje
nurodyta kitaip.

Gyvybés tagkaj

Energijos kubeljaj

Pergalés taskaj

PUOLIMAS ﬂ

Pabaisos, kurios yra kitoje vietoje nei jas,
praranda 190 uZ kiekvieng iSridenta 2.

* Jei esate Tokijuje ir iSridenate K,
suzalosite visas pabaisas, kurios néra
Tokijuje.

* Jei nesate Tokijuje ir isridenate K2,
suzalosite pabaisa, kuri yra Tokijuje.

Tuomet ta pabaisa renkasi:

* Apleisti Tokijg; tokiu atveju Zaidéjas
pasiima savo pabaisg i$ miesto
(net ir apleisdama miestg pabaisa
praranda ¥);

ARBA

« Likti Tokijuje; tokiu atveju niekas
nepasikeicia.

Jei pabaisa praranda savo paskutine ¥,

tuomet jos diske pasirodo @ ir Zaidéjas

pralaimi Zaidima (jis ar ji atiduoda savo
kortas ir energijos kubelius).

Kadangi né viena pabaisa nepradeda
zaidimo Tokijuje, pabaisa, kuri pradeda
pirma, iSridenusi £ neatima kity
pabaisy .

211 Dél galios kortos poveikio
prarasta ¥ skiriasi nuo @, prarastos
dél 2. Pabaisa gali apleisti Tokijg tik
praradusi ¥ dél§2.




(SYUZIMKITETOK1JA)

Jei Tokijuje néra pabaisuy, jusy pabaisa
uZima Tokija. Padékite ja ant lentos.
Apleisti Tokijq galite tik tada, kai

prarandate @ dél pabaisos isridento £2
simbolio.

251011 Né viena pabaisa nepradeda
Zaidimo jau bidama Tokijuje. Sj Zingsnj
atliekantis pirmasis Zaidéjas turi

uZimti Tokija.

RIDENKITE KAULIUKUS

MechaZiurkénas yra Tokijuje. Dabar yra
Gigarekso éjimas. Gigareksas paima
kauliukus ir isridena:

gaeBBpga
Gigareksas pasilieka [E} Bl ir dar kartg TOKIJO
ridena likusius 4 kauliukus. Jis iSridena: POVEIKIS

B m a ﬂ BuvimasTokijuje turi keletg privalumy ir trikumuy:
) |
B ) om1

: gaunate 1 /-, kai uzimate Tokija.

Gigareksui lieka vienas ridenimas. Sjkart jis * [+2 /] : gaunate 2 /-, jei jima pradedate Tokijuje.

pasilieka 2]2] E ir dar karta ridena kitus + @): pabaisa Tokijuje negali naudoti v (taciau gali naudoti galios kortas,
tris kauliukus. Gigareksas iridena: kad pelnyty ).

.- ‘& T . 9
ﬂ a ﬂ Be to, jusy ¥ taikinys priklauso nuo to, kur esate:

* Tokijuje esancios pabaisos ¥ suZzaloja visas Tokijuje nesancias pabaisas.
* Tokijuje nesanciy pabaisy ¥ suzaloja Tokijuje esancia pabaisa.

ATLIKITE KAULIUKY VEIKSMUS
Kadangi Gigareksas isrideno [E A, jis
gauna 2% ir 1 papildoma ¥ uZ ketvirta [EL.
Uz B jis gauna 1%.

SuBdjis suzaloja MechaZiurkéna Tokijuje
(jei Gigareksas bty buves Tokijuje, jis
bty suzalojes visas pabaisas, nesancias
Tokijuje).

Tokija apleisti galite tik prarade < dél kitos pabaisos iSridento ¥ simbolio.

'TAleK[ES 2 2A|DEJ|)»2A|D|MU| EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE NN
Jei norite Zaisti dviese, rekomenduojame §j taisykliy varianta Tokijui uZimti (visos
kitos taisyklés islieka nepakite):

* Uzuot gave 1 , kai uZimate Tokija, gaunate 17.

Gigareksas neidrideno K, todél negauna €. o Uzuot gave 2, jei pradedate &jima Tokijuje, gaunate 1%.
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RHPIRKITE[GALIOS[KORTAS

Dabar galite pirkti vieng ar daugiau i$ trijy
atversty korty. Norédami jsigyti galios
korta, sumokekite tiek %, kiek nurodo
kortos virSuje esantis skaicius. Nusipirke
kortas iSkart atnaujinkite atverstas kortas
nuo kraivelés virSaus. Naujas kortas galite
pirkti nedelsiant.

Taip pat galite sumokéti 24, kad visas

3 atverstas kortas paSalintuméte j iSmesty
korty kravele. Tai padare, atverskite

3 naujas galios kortas i3 kravelés. Naujas
kortas galite pirkti nedelsiant.

Kol turite pakankamai 4, galite pirkti ir (ar)
atnaujinti kortas tiek karty, kiek norite.

Galios kortos neleidzia pabaisoms
surinkti daugiau nei 10899, nebent
kortoje nurodyta kitaip.

GeleZinis Kongas turi 10%, bet jam
nepatinka atverstos kortos. Jis iSleidZia
2%, kad imesty esamas kortas

ir atversty tris naujas. Jis vis dar turi 8%
ir pamato korta, kurios nori, uz 3%.

Jis nusiperka Sia kortg ir pakeicia
ja kita. Jis vis dar turi 5%, bet pasilieka
juos kitam éjimui.
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Galios kortos yra 2 skirtingy tipy:

>E2}§3];_|]3‘ﬁ3: pasilikite Sias
kortas atverstas priegais save

iki Zaidimo pabaigos (nebent
nurodyta kitaip).
>|EM: jvykdykite Sias
kortas nedelsiant, o tuomet jas
iSmeskite.

5XEJIMO[PABAIGA]

Kai kurios galios kortos aktyvuojasi Zaidéjo
éjimo pabaigoje.

Baige éjima perduokite kauliukus kairéje
sédin¢iam zaidéjui.

ZAIDIMOPABAIGA!

Zaidimas baigiasi, kai pabaisa savo &jimo
pabaigoje surenka 20% arba yra vienintelé
iSlikusi gyva pabaisa.

Si pabaisa tituluojama Tokijo karaliumi!

Jei to paties éjimo metu dél galios
kortos pasiekiate ir 20%, ir 090,
esate paSalinamas. Norédami laiméti
privalote iSgyventi savo éjima. Jei visos
pabaisos pasalinamos tuo paciu metu...
Zaidimg pralaimi visi!

ZODYNELIS

e Ridenti: mesti Zaidimo kauliukus. Pries
ridendamas Zaidéjas gali atsidéti vieng
ar daugiau ankstesniu ridenimu iSridenty
kauliuky. Zaidéjas taip pat gali nuspresti
vél ridenti vieng ar daugiau pries tai
atidétus kauliukus.

e Apleisti: pabaisa gali apleisti Tokija tik
tada, kai yra suzalota.

* Suzaloti: pabaisa suZaloja kitg pabaisa,
kai dél jos isridento B4 ,,Atlikti kauliuky

veiksmus“ Zinsnio metu, kita pabaisa

praranda vieng ar daugiau 9.
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: ARENA

P.KING [ORTOK YO BOARDGAMEARENA.COM:]

o tiek pat smagus ,,King of Tokyo* Zaidimas
¢ nuolat vykstantys turnyrai

* galimybé mesti iSSukj visai BGA bendruomenei
» garantija, kad visada rasite zaidéjy, prie kuriy galésite prisijungti

Pastaba: Zaidimas internetinéje svetainéje tik angly kalba!



